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IN CLASSE
Silconsiglialdirispettareliisequentilstep)pergiocaneituttijinsieme

Formareisquadre di '/5
elementi: 0gni squadra dovra
assegnarsi un nome di
fantasia e nominare|il

Disporre i banchi in proprio portavoce Proiettare sulla LIM.l
modo da (asciare dello video cartone animato
spazio)al centro del(a della durataidilS minuti

classe e sequire!il gioco

interattivo su LIM


https://youtu.be/mgOmXIba75g?si=N-fgbxBLvi32Q3yW

IN CLASSE
Silconsiglialdirispettareliisequentilstep)pergiocaneituttijinsieme

Per: passare da una tappa all’attra ogni'squadra dovra:

e leggere una parte di fiaba

o vederelil video relativo alla tappa

o apprendere delle nozioni storico-cutturali- si consiglia c.
ambientali utili per: rispondere ad alcune di cominciare e
domande finire ciascuna

* partecipareia giochiiche possono tappa tutti
coinvolgere anche (e altre squadre insieme!




Il G10CO/PREVEDELI3 MODI PER VINCERE €
B NESSUNO PER Penoea' 'e!P:;Eché OGNI BAMBINO HA
ON Porennm.e'?o‘n ESPRIMERE € VALORTZZARE

e A




Glielaborati grafici dell’esperienza vissuta, che i bambin
vorranno in sequito realizzare e inviare alla Bongiz saranno
utilizzati per realizzare una favola animata che verra
regalata alla scuola e pubblicata su piattaforme dedicate.

Per. glocare ;Iicca quiﬁ '
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