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Bongiz Art Game: l’arte come esperienza educativa 

Bongiz Art Game è un prodotto educativo innovativo ideato per la scuola primaria, che trasforma 
l’incontro con l’arte in un’esperienza immersiva e partecipata. Il progetto  si arricchisce della 
prestigiosa collaborazione con il BACH Center dell’Università G. d’Annunzio di Chieti-Pescara e si 
fonda sull’approccio esperienziale proprio della metodologia Pre-Texts, sviluppata da Doris 
Sommer (Harvard University), che utilizza testi complessi come punto di partenza per attività 
creative e inclusive. Inoltre siamo parte dell’ecosistema dell’edutainment 

Ambientato nel sito archeologico di Ercolano, il gioco e il video stimolano l’immaginazione e 
l’osservazione visiva attraverso personaggi ispirati alle forme geometriche dell’arte: Tris 
(triangolo), Quadris (quadrato), Tondo (cerchio). I bambini sono invitati a esplorare lo spazio, 
narrare storie, creare connessioni tra passato e presente, tra gioco e conoscenza. 

Bongiz Art Game promuove la cooperazione, l’ascolto e la riflessione condivisa: ogni attività ludica 
si traduce in un gesto di interpretazione e riscrittura creativa. In linea con la metodologia Pre-Texts, 
l’arte non è spiegata ma attivata, attraverso il fare, il dialogo e il corpo. 

Il progetto si propone come strumento agile per insegnanti, educatori 

 



 

 



 

 

 

Contatti : 

Bongiz srl impresa sociale 

ercolano@bongiz.com 

Whatsapp  per esperienza negli scavi 376 1551518 

Per esperienza online https://www.bongiz.com/gioca/ 
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